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PROGRAMA DE CONTENIDOS DE CONTROL Y ROBOTICA

1.- INTRODUCCION A LA ROBOTICA:
1.1.- Robética.
1.2.- Origen y evolucion de la robotica.
1.3.- Presente de la robética.
1.3.- Futuro de la robdtica.

2.- ESTRUCTURA MECANICA:
2.1.- Estructura mecanica: Mecanismos. Piezas.
2.2.- Disefio mecanico de robot.
2.3.- Estructura mecanica de un robot.
2.4.- Piezas mecanicas basicas.
2.6.- Sistemas mecanicos 0 mecanismos basicos.
2.7.- Arquitectura basica de un robot. Ejemplos.
2.8.- Simulacién de sistemas mecanicos. Programa: Crocodile — Clips.

3.- CIRCUITOS ELECTRONICOS:
3.1.- Circuitos electrénicos.
3.2.- Repaso historico.
3.3.- Componente fundamental de la Electrénica: El transistor.
3.4.- Componentes electronicos basicos.
3.5.- Electrénica analdgica. Circuitos tipicos.
3.6.- Electronica digital. Circuitos tipicos.
3.7.- Cuestiones.
3.8.- Simulacién de circuitos electrénicos. Programa: Crocodile — Clips.

4.- CONTROL Y ROBOTICA:

4.1.- Control y Roboética.

4.2.- Robot’s.

4.2.- Arquitectura de un robot:
v’ Sensores.
v' Sistemas de control: Lazo abierto y cerrado.
v’ Sistema mecanico.
v" Actuadores: Motores.
v" Elementos auxiliares: Ruedas, orugas y patas.
v Fuente de alimentacion.

4.3.- Funcionamiento basico de un robot.

4.4.- Disefio y construccion de un robot.

4.5.- Prototipos de robots de cursos anteriores.

4.6.- Simulacién de circuitos y sistemas en robot. Programa: Crocodile — Clips.

5.- PROYECTO:
5.1.- Conceptos basicos.
5.2.- Fases de un proyecto.
5.3.- Propuestas.
5.4.- Disefio — Fabricacién — Evaluacion del prototipo.
5.5.- Diseno e impresion 3D de carrocerfas.



